Spickzettel

\Vektorrechnung

Addition & Subtraktion

Vektoren kann man addieren, indem ihr einfach die
Zahlen in der "selben Hohe" addiert oder

subtrahiert:
(b)*(a)= (v a)

Skalarmultiplikation

Die Skalarmultiplikation ist die Multiplikation von
einer Zahl mit einem Vektor. |hr multipliziert die Zahl
(A) einfach mit jeder Zahl im Vektor:

()=()

Skalarprodukt

Das Skalarprodukt ist die Multiplikation zweier
Vektoren, was folgendermalden berechnet wird:

Lo a, b,
aob=(ay)o(by)=ax-bx+ay-by

Kreuzprodukt

Es wird haufig benoétigt um einen Normalenvektor
Zzu bestimmen, also einen Vektor, der senkrecht zu
den anderen Vektoren steht.

Ay bx aybz o azby
axXb= (ay) X by = Clsz — Clxbz

Az bz axby — aybx
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